Protools : Guia de comandos y operaciones
Version 5.0

Comandos de Menu
File

Close Session
Cierrala sesion Protools manteniendo el programa abierto

Delete Selected Tracks

Borralos tracks cuyo nombre haya sido seleccionado. Si el track contiene datos, Protools enviara un mensgje de
confirmacion

Exit/Quit
Cierralasesion Protoolsy el programa. Si no ha salvado su trabajo, recibira un aviso.

Export Midi

Copiaen un archivo tipo Standard Midi File (SMF) , todos los tracks Midi de la sesion, salvo aquellos que estén muteados.
Se podra elegir la carpetade destino y € tipo de SMF

Group Selected Tracks
Agrupa los tracks seleccionados bajo un nombre y unaletra de identificacion.

Import Audio/Track

Incorporaalasesion un archivo de audio generando un nuevo track. Habra que poner especial atencion al formato de este
archivo asi como su resolucion en bits.

Import Midi/Track

Incorporaalasesion archivos Midi, generando nuevos tracks de acuerdo alos canales Midi que se estén importando.
Solamente se podran importar archivos de formato Standard Midi File, tipos0 o 1.

New Session
Crea una nueva sesion Protools, permitiendo la eleccion entre 16 y 24 bits

New Track
Abre nuevos tracks. Estos podran ser: Audio tracks, Midi Tracks, Auxiliares mono y stereo y Master Faders mono y stereo.

Open Session
Abre una sesion previamente guardada.

Rename Selected Tracks
Permite cambiar el nombre de aquellos tracks que se hayan seleccionado.

Save Session As
Guarda la sesion con un nuevo nombre.



Save Session
Guardala sesion con el nombre usado previamente

Save Session Copy In

Guarda una copia de la sesiéon con otro nombre, permitiendo duplicar los archivos de audio y Midi, asi como las carpetas de
parametros de los Plug-Ins

Edit

Capture Region
Genera una nuevaregion a partir de una seleccion, dejando laregion principal intacta.

Clear
Borralaseleccion sin trasladarla a Clipboard

Compress/ Expand Edit to Play

Comprime o expande un archivo de audio, para gjustarlo a tiempo seleccionado en el TimeLine. Debera ser inhibido el
encadenamiento entre el TimeLiney la Seleccion. (ver Operations >Link Edit And Timeline)

Consolidate Selection

Genera una copia de la seleccion, en un nuevo archivo de audio. El nuevo archivo no reflejara los cambios por
automatizacion, pero si los Fades y CrossFades. La seleccion podra incluir mas de unaregion.

Copy
Copialaseleccion al Clipboard.

Copy to Send

Copialos valores actuales de | os tracks sel eccionados o todos sus cambios por automatizacién a un cierto envio. Se podran
copiar: volumen, paneo y mutes.

Create Fades
Abre la ventana de generacion de Fades y Crossfades.

Cut
Copialaseleccion a Clipboard, retirandola del Timeline.

Delete Fades
Borra €l o los Fades seleccionados.

Duplicate

Genera una copiade laregion seleccionada, justo al final de ésta. Conviene elegir unagrilla de compases y tiempos
(Bars:Beats) si estamos trabajando con loops (por gjemplo).

Fade To End
Crea un Fade en unaregion desde la posicion del cursor hastal final de ésta.

Fadeto Start



Crea un Fade en unaregion desde el comienzo de ésta hasta la posicion del cursor.

Heal Separation

Repara una separacion hecha en unaregion, siempre que las dos partes no hayan sido movidas o “trimmeadas”. No se puede
usar este comando en regiones pertenecientes a diferentes archivos.

I dentify Silence
Se utiliza para determinar €l nivel de audio que se considerara como “silencio” en el comando Strip Silence.

I dentify Sync Point
Especifica un punto de sincronismo en unaregion.

Insert Silence

Inserta un sector de silencio, con laduracion de laseleccion y en los tracks elegidos. Las regiones subsiguientes son
“corridas mastarde”.

Lock / Unlock Regions
Asegura regiones para que no se las edite o mueva por error. EI mismo comando aplicado en regiones protegidas, las libera.

Merge Paste

Copia €l contenido del Clipboard en el Timeline mezclando los datos copiados con los originales. Este comando funciona
unicamente con datos Midi.

Mute/ Unmute Region
Evitaque e contenido de las regiones se gjecute, sin quitarlas del Timeline.

Paste
Copiaal Timeline el contenido del Clipboard

Quantize Regions

Ajusta el comienzo de las regiones segun el valor de grillaelegido. Para gjustar notas Midi (y no regiones completas) usar €l
comando Quantize en € mena de Midi.

Remove Sync Point
Quita el punto de sincronismo de las regiones seleccionadas.

Repeat
Genera copias de | as regiones seleccionadas segun €l numero que se le especifique. Conviene elegir una grilla de compases
y tiempos (Bars.Beats) si estamos trabajando con loops (por g emplo).

Repeat Paste To Fill

Repite la funcion Paste hasta cubrir un tiempo seleccionado. Permite especificar un valor de Crossfade entre las
repeticiones.

Select All

Selecciona todos los datos en una ventana determinada. Para seleccionar todas las regiones del Timeline, se debera activar e
grupo All previamente.

Separ ate Region
Genera una nuevaregion a partir de una seleccion cortando laregion principal.



Shift
Mueve el objeto seleccionado en el tiempo, segin una lista de parametros.

Strip Silence

Identificay separa regiones consideradas “silencio”. Se utiliza principal mente para deshacerse de areas silenciosas que
ocupan espacio en disco. Este comando es No-Destructivo (no borra definitivamente las regiones silenciosas). Si un sector
fuese afectado por error, seria facilmente recuperado.

Strip Silence:

On Threshold: dB down

off Threshold: dB down
Combine If Closer Than: [0 | ms
Discard If Shorter Than: ms
Pre-Roll: D ms
post-Roll: [0 | ms

New Region Naming
@ Standard
Q Custom:
! —
Auto Number start: [ |
Leading Zeros: E
et el

Suffix:

Thin Automation
Disminuye la cantidad de datos de automatizacion. Conviene utilizarlo en regiones donde la automatizacion sea muy densa.

Trim Automation
Permite cambiar datos de automatizacion de uno o mas parametros segun valores rel ativos.

Trim End To Insertion
Cortael final de unaregion en el punto donde se encuentre el cursor.

Trim Start To Insertion
Corta el principio de unaregién en el punto donde se encuentre €l cursor.

Trim To Selection
Cortael principioy el final de unaregion, degjando solo la parte seleccionada.

Write Automation

Escribe valores de automatizacion en unaregion seleccionaday de uno o mas parametros, segiin la posicion de los controles
(Faders, etc.)

Display

Display Auto Created Regions
Muestra en lalista de regiones, aquellas que hubiese generado €l programa en forma automatica.

Display Name in Regions
Muestra en cadaregion del Timeline, el nombre correspondiente.



Display Timein Regions
Muestra en cada region del Timeline, los valores de tiempo que le corresponden.

DSP Usage Window Shows
Controla que informacién mostrara la ventana de utilizacion de recursos.

Edit Window Shows
Permite elegir qué informacion se veraen la ventana de edicion.

Mix Window Shows
Permite elegir qué informacion se vera en la ventana de mezcla.

Narrow Mix Window
Visualizala ventana de mezcla en formato reducido.

Ruler View Shows
Permite decidir que reglas de medicion se utilizara . Ver Reglas de Medicion

Sends View Shows
Cambia el modo de vista de las ventanas de envios.

Midi
All Notes Off

Envia un mensaje Midi para apagar todas las notas que hayan quedado sonando. También conocido como Panic.

Change Duration
Cambialaduracion de las notas segun una lista de parametros.

IDI Operations
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Change M eter
Inserta cambios de valor de compas, permitiendo elegir €l valor de metrénomo a utilizar.



Change Tempo
Inserta cambios en el tempo del tema.

Change Veacity
Modificalos valores de velocidad de atague o de relgjacion de las notas sel eccionadas segan una lista de parametros.

Click Options
Permite especificar datos sobre el metronomo como salida, nota, velocidad, etc.

Click/Countoff Options =

@ During play and record
(D Only during record
( only during countaff

Mote  Velocity Duration
dccentes R [ 1571 100] msec
————

Unascented 100] msec
Outout | none  _ )

Countoff

- - [ Countoff oniy -when resording 2l Bars -

Input Devices
Permite elegir que dispositivos de entrada Midi se utilizaran (no disponible en PC)

Input Filter
Filtra ciertos datos de Midi, para que no sean grabados.

Input Quantize
Aplica cuantizacion en la entrada de datos Midi, ajustandol os segan |os parametros elegidos.

Midi Beat Clock
Habilita el envio de mensgjes de reloj Midi a aguellos equipos que sincronicen con éste.

Midi Thru
Enviaal equipoy a canal Midi elegido del track a grabar, los datos que el equipo controlador envie, aun antes de grabarlos.

Quantize
Ajusta el comienzo, duracion o final de las notas segun los parametros el egidos.

Select Notes
Selecciona notas sobre |a base de una determinada afinacion o si es la mas grave o aguda en un acorde.

Split Notes
Corta o copia notas sobre |a base de una determinada afinacion o s es la mas grave o aguda en un acorde.

Transpose
Permite trasponer |as notas seleccionadas segan un unalista de parametros.



Operations

Auto Input Monitoring

Permite monitorear la entrada de un canal habilitado para grabar, mientras |a secuencia esta detenida. Al iniciar la operacion
se monitoreara el audio grabado previamente, hasta que el canal entre en grabacion. En ese momento se escuchara
nuevamente la entrada.

Copy Edit Selection To Timeline
Copia € tiempo de seleccion al rango agjecutar en € Timeline.

Copy Timeline Selection To Edit
Copia € rango a g ecutar en el Timeline al tiempo de seleccion.

Destructive Record
Graba nuevo material sobre otro previamente grabado borrando definitivamente este altimo.

Input Only Monitoring
Permite monitorear solamente la entrada de un canal habilitado para grabar. (Ver Auto Input Monitoring).

Link Edit And Timeline
Encadenalaselecciony € rango a gjecutar en el Timeline.

Loop Playback
Ejecuta el rango determinado en el Timeline, repitiéndolo en formaininterrumpida.

L oop Record
Graba multiples tomas del rango de Timeline seleccionado, permitiendo elegir alguna de ellas posteriormente.

Mute Free Voices
Cuando un track esta “muteado”, su voz quedaria disponible para otro track que compartiese dicha voz.

Online
Pone a ProT ools en espera de sincronismo externo para grabar o reproducir.

Play Edit Selection
Ejecuta el rango de una seleccion (con la opcion Playhead).

Play Timeline Selection
Ejecuta el rango elegido en & Timeline (con la opcién Playhead).

Pre/Post Roll Playback
Ejecuta el tiempo seleccionado pero desde € valor de Pre-roll y hasta el de Post-roll

Pre/Post-Fader M etering
Permite elegir si los medidores de sefia seran usados antes o después de que el audio pase por |os Faders.



Scrolling Options
Selecciona que tipo de barrido hara el Timeline por la pantalla.

No Auto Scrolling: no se mueve para acompaiiar la gjecucion.

Scroll After Playback: Corre solo al final de la g ecucion, mostrando la posicion del cursor.

Page Scroll During Playback: Avanza por paginas.

Continuous Scroll During Playback: El cursor queda en €l centro del Timeline y éste se mueve por debgjo.
Continuous Scroll With Playhead. Igual que el anterior pero independiente de cualquier seleccion de tiempo.

Movie

Bounce To Movie
Copialamezclafinal de audio y video en una pelicula de tipo Quick Time

Highest Priority Playback
Dalamaxima prioridad de gecucion ala pelicula

Medium Priority Playback
Forma mas comun de trabajo con peliculas Quick Time. No otorga prioridad ni al audio ni a video.

Lowest Priority Playback
Da prioridad de gecucion a audio por sobre el video.

Import Audio From Current Movie
Importalos tracks de audio de la pelicula que se halle en la sesion.

Import Audio From Other Movie
Importalos tracks de audio de una pelicula distinta ala que se halle en la sesion.

Import Movie
Incorporaalasesion unaimagen QuickTime.

Set Movie Sync Offset
Permite especificar un tiempo de diferenciaentre lasesion y la pelicula

Show Movie Window
Muestra la ventana de imagen QuickTime.

Setups

Disk Allocation
Permite elegir aque discosira el audio que se grabe o0 se genere en ProTools, por track.

Feets.Frames
Indicaun valor deinicio en el codigo de piesy cuadros utilizado en sonido paracine.

Hardware

Especifica datos sobre lainterfase de audio. Se podran elegir interfase, velocidad de muestreo y tipo de sincronismo.
Existen , ademas, parametros especificos de cada interfase.
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Playback Engine
Especifica que tipo de sistema de audio se utilizara en la sesion. Interfase, velocidad de muestreo, tipo de relgj. Etc.

Audio Regions Menu

Auto Rename Selected
Permite cambiar el nombre de regiones seleccionadas en forma automatica.

Clear Selected
Quita de la sesion regiones o borra definitivamente archivos de audio.

Compact Selected

Permite borrar aquellos sectores de audio que no fueron usados en la sesion, aun si estos fuesen de la mitad de un archivo.
De estaforma se logra ahorrar espacio en €l disco.

Convert and Import Audio

Importa audio ala sesion convirtiendo el formato en que éste haya sido grabado. Asi, es posible utilizar audio generado en
otros sistemas.

Display All
Muestra todas las regiones, aun las generadas automaticamente por ProTools

Export Region Definitions
Permite utilizar las regiones correspondientes a un archivo de audio, en otras sesiones 0 programas que utilicen éstos datos.

Export Selected AsFiles
Exporta regiones como nuevos archivos de audio, permitiendo elegir el formato en que se copiaran.

Find
Sistema de busqueda de una region especifica.

Import Audio
Incorporaala sesion audio que no haya sido grabado en ésta, 0 que no se encuentre en lalista de regiones activas.



Rename Selected
Permite cambiar el nombre de |as regiones seleccionadas.

Selected Unused
Selecciona aguellas regiones gque no estan siendo usadas en la sesion, generalmente con €l objeto de borrarlas.

Show Disk Names
Muestra el nombre del disco rigido a que corresponde cada region.

Show File Names
Muestra el nombre del archivo principal a que corresponde cada region.

Show Full Pathnames
Muestralainformacion completa de ubicacion en directorios de cada region.

Sorting
Ordenalas regiones segan un criterio definido.

Time Stamp Selected
Imprime un cédigo “personal” de tiempo a cada region.

Botones Y Herramientas

Botones de Modos de ediciéon

Shuffle
Ubica las regiones de modo que cada una comience justo a final de otra (en el mismo track).

Spot
En este modo , cada vez que se genere un evento 0 Se mueva una region, se abre un cuadro donde especificar un exacto
tiempo de sincronismo de éste evento.

Slip
Modo detrabgjo libre. Las regionesy eventos se pueden ubicar libremente.

Grid
Las regiones 0 eventos quedaran gjustadas segin el valor de grilla elegido.



Botones De Zoom

Zoom Zoom
vertical vertical

de auK ?Midi

Alejar Acercar
Zoom zoom
horizontal horizontal

Preset
de
Zoom

Herramientas de Edicion

Zoomer

Acercalaimagen seleccionada. Puede trabgjar solo horizontalmente o en ambos gjes.

Trimmer

Corre los bordes de comienzo y final de las regiones o0 modifica parametros de automatizacion.
Opciones: Scrub: corre los bordes gjecutando el audio
TCE : comprime o expande el audio graficamente.

Selector

m Selecciona sectores, eventos'y posiciones de cursor.

Grabber

Mueve regiones, eventos. Inserta puntos de automatizacion.

Opciones: Time: Operacion explicada.

Separation: separa sectores seleccionados en nuevas regiones.
Object: permite seleccionar objetos separados entre si.

Scrubber

Ejecuta el audio deslizando la herramienta por sobre éste.



&l Inserta notas Midi, dibuja valores de automatizacion
Opciones: Diferentes formato de dibujo.

Smart Tool

Cambia de modo segun laposicion en laregion.

Selector s estaen medio de laregion y en su mitad superior

Trimmer si esta cercade los bordes delaregion

Fade in o Fade out s esta en |as esguinas superiores izquierda o derecha

CrossFade si dos regiones se tocan y ubicando la herramienta entre ellas cerca de la parte inferior.
Grabber si se encuentra en medio delaregion y en su mitad inferior.

Indicadores de ubicacion

Ubicael cursor en el tiempo elegido asi como determinar el formato de tiempo a utilizar. Estos son:
Bars:Beats : Codigo de compasesy tiempos utilizado en masica.
Min:secs: Tiempo real. Minutos y segundos desde el punto de comienzo de la sesion
Time code: codigo tipo SMPTE horas,minutos, segundos y humeros de cuadro
Feet:Frames : Utilizado en laindustria del cine mide en piesy cuadros. (1pie=16 cuadros)
Samples : Muestras segin la velocidad de muestreo (sample rate) elegida. (44.1Khz 0 48K hz)

Existen dos “relojes” : Main (principal) y Sub (secundario) . Pueden estar trabajando en diferentes formatos.

Selector de Grid / Nudge

Grid
Es €l selector del modo grilla. Permite elegir el formato (ver indicadores de ubicacion) y €l valor de grillaautilizar. Los
eventos, notas Midi y regiones de audio quedaran gjustadas a este valor.

Nudge

Elige el formato y el valor para mover los eventos, notas Midi y regiones con € + y — del pad numérico.
Los formatos son los mismos de los relojes (ver indicadores de ubicacion).

Botones de los Tracks de Audio

Boton de Nombre

Permite cambiar el nombre al track asi como asignar un valor inicial a nombre de los archivos de audio que se graben en
dicho track.



Boton de Grabacion
Pone al track en modo de grabacion. Abre la entrada de audio o Midi al track.

Boton de Automatizacion

Elige el modo de automatizacion.

Auto Off: suspende todo tipo de automatizacion.

Auto Read: Ejecuta la automatizacion grabada en el track.

Auto Touch: Graba la automatizacion solamente cuando se mueva un control. Cuando este control  sea soltado, la
grabacion cesara y continuara j ecutandose cual quier automati zacion grabada anteriormente.

Auto Latch: Graba la automatizacion solamente cuando se mueva un control. Cuando este control  sea soltado, la
grabacion cesara y el ultimo valor se mantendra hasta hacer un Stop. La automatizacion que haya sido grabada luego del
punto de Stop, quedara intacta asi como la anterior atocar un control.

Auto Write: Graba automatizacion desde que comienza la gjecucion y hasta que se pare, borrando toda
automatizacion anterior.

En los modos de Trim , la operacion es similar salvo que los val ores son movimientos r elativos de la automatizacion
grabada anteriormente, para subir o bajar el volumen de toda una automatizacion en general (por gjemplo).

Solo
Pone a g ecutar €l track elegido, suspendiendo la g ecucion de los demas tracks.

Mute
Apagael track elegido.

Voice

Seleccionalavoz que utilizara Pro Tools para gjecutar el track. En el caso de que varios tracks compartan un numero de voz,
solo se gecutara el que este mas “arriba” en € Timeline.

Selector de Altura del Track
Modificala atura de cada track para “zoomear” vertical mente.

Selector de Vista
Elige que informacion estara disponible paraver y editar en cada track.

Inserts
Puntos parainsertar Plug-ins o, através de entradas y salidas fisicas, procesadores externos.

Sends
Envios a salidas fisicas 0 Buses internos de Pro Tools. Estos envios pueden ser mono o stereo.

Campo de Comentarios
Lugar reservado para cualquier anotacion necesaria.



Otras Herramientas

Replace Selection

Remplaza uno o mas archivos de audio, usando CM D+arrastre (Mac) o CTRL+arrastre (PC), y con una serie de parametros
parala sustitucion.

Replace Region —

==

Original Region
whisper
Replacement Region
soream
() Replace Original Region
@) Replace All Regions That Mateh Original
Mateh:
[ start Position
[dend Position
[ Region Name

Find Match On
@ This Track Only
@ AN Tracks

Fit To

@) Original Region Lenath

Q) Original Selection Length
(D Replacement Region Length

File>Bounce To Disk

Sistema de copias a disco. Copiara el audio “tal como se escucha” al disco rigido. Permite elegir formato mono o stereo,

convertir a otros formatos como WAV, MP3, AIFF ; bits de resolucion y de que par de salidas copiara €l audio. Solo puede
copiar audio de un par de salidas.
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